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多媒體動畫科 SWOTS 分析表 

因素 優勢(S) 劣勢(W) 

地理因素 

1. 本校地處台南縣巿交界，人口密

集，交通便利，近台南科學園區，

近多所大學院校。 

2. 北區只有本校設立多媒體動畫

科，占了地理優勢。 

1. 交通流量大，校門口常於上下學

時易阻塞，附近同質學校過多較

競爭，就學與就業被瓜分。 

學校規模 

1. 本校為完全中學，師資充足可相

互支援，各科設備可共享，擁有

四大類群。 

2. 科別太多，無法發展學校特色，

資源分散。 

硬體設備 

1. 本校現有教學設備─3D 列印

機、3D 攝影機、2D 錄影機提供

學生專業領域學習。 

2. 手繪教室供學生角本與動畫練

習。 

3. 繪圖板可供學生電腦繪圖使用。 

1. 缺乏固定之展覧場。 

2. 藝術群設備日新月異，汰換速度

較快，實際設備與現實產業需求

存有很大的差距。 

教學資源 

1. 積極與科技大學進行策略聯盟及

專案計畫配合實施，讓學生吸取

更多產業訊息新知，提升學生的

視野與學習。 

2. 自多媒體動畫成立以來，與科大

專案合作，帶領學生參與國際競

賽成績優異。 

3. 多媒體動畫設計科為現今熱門產

業趨勢，結合本校設計群平面設

計課程，相輔相成可整合出更具

多元教學的特色。 

1. 媒体設備進步日新月異，藝術群

媒體教學的資源不足跟不上時代

快速的進步。 

2. 教師與業界交流不夠，難以即時

掌握產業需求。 

行政與制度 

1. 具行政倫理 

2. 感情和睦 

3. 校方支持自主與運作 

1. 行政業務繁雜，以致影響教學  

   研究及創新。 

2. 老師缺乏參與行政工作之熱忱。 

學生升學 

1. 學生學習努力目標明確且多元

化，出路均較其他科寬廣。 

2. 學生素質提升，影響升學率，為

近年有利條件。 

3. 藝術群學生班級人數少，相對於

1. 學生來源不穩定。 

2. 學生素質良莠不齊，個別差異較

大，大部份國中國、英、數基礎

不佳或家境較弱勢。 
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繁星計畫成為有利條件 

家長 

1. 家長認同本科，頗受好評，肯定

敎學。 

1. 社會變遷，家庭結構改變，少子

化，社經地位較低者佔多數。 

地方資源 

1. 升學部分：鄰近永康區有三所科

大。 

2. 就業部分：近永康商業區等交通

便捷。 

1. 學生在外形象差者會影響附近商

家住家對學校觀感，積極投入較

少，負面宣傳傷害本校形象。 

2. 地方上資源多為短暫之支援，甚

少有實質上的幫助。 

3. 動畫設計專業相關行業的公司在

台南地區較少，要至外縣市。 
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多媒體動畫科 SWOTS 分析表 

因素 機會(O) 
(Opportunity) 

威脅(T) 
(Threat) 

地理因素 

1. 地處縣巿交界，新興外來人

口多，就業機會大。 

2. 學生來源廣，可收不同區域

的學生。 

1. 附近公私立學校之形象較本校佳，招生倍受

威脅。 

學校規模 

1. 人數多、科別多，轉型調整

容易屬於中大型學校，規模

大具知名度。 

2. 102-103 年學校負面消息造成學校形象大

幅下滑。 

3. 招生人數多，學生素質降低。 

4. 102 年少子化衝擊，人口下降，造成學生來

源壓力。 

5. 鄰近地區有多所學校開設相關科別，造成市

場重疊。 

硬體設備 

1. 與大學科技端配合優質精

進計畫之協同教學，配合科

大校外教育實習，讓學生吸

取更多產業訊息新知提升

學生的視野與學習。 

1. 教室工廠老舊，家長到校時印象不佳。 

2. 本科除實習專業教室外，缺乏其他虛擬攝影

教室減低教學成效。 

教學資源 

1. 加強檢定成效，使學生取得

証照。 

2. 配合科大端的國際證照

TQC、Adobe 的各項考照，提

升學生專業技能。 

1. 設備受到經費之限制，未能即時更新設備。 

2. 藝術群相關設備，淘汰換舊快，亦均朝數位

電子化，軟體、硬體採購費用不貲，亦將稱

為未來發展隱憂。 

行政與制度 

1. 正值政府積極推動數位內容

與創新產業相關專業人才需

求激增。 

2. 配合網際網路及動畫設計的

興起，開設 3D 動畫設計及科

大專案設計，增加教師與學

生動畫製作的知識及應用技

能。 

3. 數位動畫設計發展蓬勃，促

使多媒體動畫成為目前就業

熱潮，增設本科可吸引更多

1. 以招生人數為導向，不夠穩定，學生學習意

願低落。 

2. 學生來源良莠不齊，推展校務工作時顧慮較

多。 

3. 學校制度經常變更，無所適從(容易受影響

而改變學校應有的原則)。 
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國中畢業生選擇就讀。 

學生升學 

1. 多媒體動畫設計科有利條件

可以考藝術群科亦可考設計

群科，升學管道更寬廣。 

2. 近年來因科大及技院增多，學    

生升學意願增加。 

1. 雖踴躍報名參加學測，但因缺乏充份準備,

成效不彰。 

2. 學生素質不高，升學準備較吃力。 

家長 

1. 家長認同本科指導及班級經

營的方向並配合廣為宣傳。 

1. 礙於招生問題，以家長意見為主軸，易受家 

長意見影響。 

社區參與 

1. 結合社區活動，將學校特色與

社區互動。 
1. 社區人士受到少數學生表現的影響，易產生 

負面宣傳。 

地方資源 

1. 配合地方政協辦相關活動,或
提供場地以增加知名度及肯

定又可爭取地方補助增添設

備。 

1. 本校取得地方資源較公立學校困難。 
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多媒體動畫科 SWOTS 分析後行政策略 

因素 行政策略(Strategy) 

地理因素 

1. 利用地緣關係與科大院校及業界合作等策略聯盟與協同教學，增廣學生專業

視野與技能。 
2. 規劃校車路線，以利學生上學。 

學校規模 

1. 宜建立本科之特色教學。 
2. 整体規劃校園、美化綠化、折除老舊教室。 
3. 提昇學校的知名度及建立學校發展特色，以利招生。 

硬體設備 

1. 可向政府爭取經費，申請計劃案，建教合作。 
2. 多利用觀犘研習營爭取經費改善設施。 
3. 及時更新、申請各項補助或傑出校友，可請其回饋母校。 

教學資源 

1. 請外面業界或團体來校指導或演溝，學習新的事物。 
2. 各科提出新的資源需要，以改善教學及因應時代變化，學校編列經費購置。 
3. 增聘該科師資與業師之協同教學，使學生的學習能與業界同步進行。 
4. 建立學生的學習歷程檔案，以供教師多元評量提升專業技能。 

行政與制度 

1. 多帶領學生參與一些校外教育教學及科大研習營，增廣學生視野與創意思

考。 
2. 行政單位要有良好的聯繫，以免各自為政，出現浪費時效。 
3. 各項事項宣導，能落實執行。 

學生升學 

1. 加強技能檢定，四技二專升學考試。 
2. 與科大建立優質精進計畫，針對該科優秀、志趣符合之學生並可直升科大，

建立一個技職升學管道。 
3. 可進行性向測驗，做一篩選以利學生是否符合該科興趣之學子，以求程度性

向不致相差太大。 
4. 多舉辦一些相關研習或產業相關人士的經驗演講，使學生更了解該科產業的

未來發展。 

家長 

1. 建立一個完善聯絡網以利家長、學校、學生良善的溝通平台，多與家長聯繫

與溝通，使家長能支持與配合學生的生活常規與課業的要求。 
2. 對於弱勢的學生，能建立完善的補救教學的評量方式。 
3. 定期邀請家長參與學校活動，而非只是親師座談會，可組織班親會。 
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社區參與 

1. 與鄰近社區住戶建立好關係，可不定期舉辦社區讀書聯誼會，加強學生的精

進品德教育，改善社區對本校學生的不良印象。 
2. 開設假日或夜間才藝班或讀書會，藉此多了解本效，打破傳統印象，既可結

合社區休閒教育及建立起對本校的良好印象，進而能讓社區學子能就近入

學。 

地方資源 

1. 相關產業公司，來校舉辦說明會及徵才博覽會。 
2. 與地方建立良好關係，並擷取動畫教學相關之資源，落實在教學上，使教學

更生活化。 


